BR%ITI

Avoin kutsu
Suoritin 2010 -kilpailuun

ihmispohjaisessa tietojenkasittelyssa (ITK)

Kilpailu huipentuu aivourheilukisojen yhteydessa
Helsingin Kaapelitehtaalla su 24.10.2010.
Ilmoittautumisia vastaanotetaan ma 27.9. asti.

Suomessa ensimmaista kertaa jarjestettdva Suoritin 2010 (pa svenska: Processorn
2010, in English: Processor 2010) on ITK-kilpailu, jonka tavoittena on edistaa
luovuutta ja ihmispohjaisen tietojenkasittelyn kehitysta - seka yksildiden
mielissa ettd ihmisryhmien kollektiivisen yhteistydn muodossa.

Sinun ei lainkaan tarvitse osata tietotekniikkaa! Jokainen joukkue saa heti
ilmoittauduttuaan tarkat neuvot ja henkilékohtaista opastusta harjoittelun
kaynnistamiseksi. Jos sinulla ei ole joukkuetta, ilmoita kiinnostuksesi, niin I[dydamme
sinulle joukkuetovereita...

AIKATAULU

1. Valmistautuminen kannattaa aloittaa heti kokoamalla joukkue, joka ldhtee
suunnittelemaan ja harjoittelemaan kilpailusuoritusta. IImoittautuneille joukkueille
jarjestetdan avoin tydpaja Helsingissa klo 10.10 alkaen su 10.10.2010, jolloin ihmisen
omapaisyyden ja omaperaisyyden kunniaksi koko maassa on juhlaliputus.

2. Suoritus tapahtuu sunnuntaina 24.10.10, joka my6s on liputuspaiva.

JOUKKUE
Kilpailujoukkueeseen voi sisaltya
+ 1-4 ohjelmoijaa

* Rajoittamaton maara muita ihmisia, joista jokainen voi toimia suorittimen osana, eli
signaalin johtimena tai loogisena porttina kuten JA, TAI, EI jne.

+ 1-4 ihmista jotka muodostavat syottoyksikon, eli vastaanottavat kehonsa
tuntoaistin valitykselld suorittimelle sydtetyt luvut

« 1-5 ihmista jotka muodostavat tulostusyksikén, eli jokaisen laskutoimituksen
lopuksi tulostavat tuloksen kaantdaen jarjestdjien antaman kaksipuoleisen valkoisen
lapun kohti tuomaristoa joko ykkdnen tai nolla edella.

Jokaisen joukkueen jasenen on oltava vahintaan 14 vuotta tayttanyt suorituspaivana.
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TAVOITE

Joukkueen tavoitteena on oppia rakentamaan pelkastaan ihmisista koostuva suoritin,
jonka toiminta perustuu Boolen algebraan.

Kilpailusarjassa PLUS annetaan tarkka laskentatehtava joka todentaa joukkueen
tiedot ja taidot ihmissuoritinteknologian perusteissa ja jossa ajan mydta opitaan
rakentamaan yha tehokkaampia suorittimia.

Kilpailusarjassa ULTRA joukkueen tavoittena on rikkoa ihmissuoritinteknologian rajoja
ja luoda taysin uusia sovelluksia, jotka edistavat kyseisen teknologian hyddyllisyytta
ihmiskunnan tulevaisuudessa ja jopa luovat uusia kilpailusarjoja tuleville vuosille.

KILPAILUSARIJAT

Kaikki suoritukset tehdaan vuorotellen niin etta yleis6 voi seurata jokaista suoritusta
erikseen. Kaikki suoritukset kuvataan videokameroin vahintaan kahdesta suunnasta.
Vuonna 2010 kilpaillaan kahdessa sarjassa:

Kilpailusarja PLUS

Tassé sarjassa voi pienempikin joukkue niittdd mainetta ja kunniaa kokoamansa
suorittimen nopeudella joka pohjautuu joukkueen kekselidisyyteen ja yhteistoiminnan
tehokkuuteen.

Ajanotto alkaa kuuluvan lahtémerkin myo6ta. Joukkueen on siita hetkestd alkaen,
mahdollisimman nopeasti siirryttava kilpailukentélle ja koottava suunnittelemansa
ihmissuoritin, jonka rakenteen kirjallisen kuvauksen joukkue ennen suorituksen
alkamista on luovuttanut tuomaristolle.

Ajanoton alkaessa, joukkueen ohjelmoija saa my0s ottaa paperin jossa on kaksi
arabialaisin numeroin merkittyd lukua suuruudeltaan 0-15. Ohjelmoijat syo6ttavat
kummankin luvun mahdollisimman pian suorittimelle binaarimuotoisina. Lukujen
syottd tapahtuu puhtaasti ihmisen tuntoaistia kayttaen.

Suoritin laskee mahdollisimman nopeasti yhteen annetut luvut ja tulostaa tuloksen
binaarilukuna, eli samanaikaisesti nakyvilla olevana sarjana valkoisille pinnoille
kuvattuja suurikokoisia ykkdsia ja nollia, jotka kilpailun jarjestajat ovat asettaneet
kilpakentan ennalta ilmoitetulle laidalle.

Ajanotto katkaistaan kun ohjelmoija nostaa kdadessaan olevan valkoisen lipun
valmiuden merkiksi. Tuomariston edustaja ottaa samassa hetkessa suorittimen
tulosteesta valokuvan, jonka sisallén tuomaristo huomioi paatdsta tehdessaan.
Suoritus tehdaan kahdesti eri luvuin. Mitkaan kaksi joukkuetta eivat saa kahta samaa
laskua tehtdvakseen.

Voittaja on se joukkue jonka oikeaan lopputulokseen paatyva suoritus on

nopein. Tuomaristo vahvistaa lopullisesti voittajan, huomioiden kaikki mielestdan
oleelliset seikat. Tuomariston paatdksesta ei voi valittaa.

Suoritin 2010 -kilpailun avoin kutsu v. 2010.09.08 sivu 2/6



Kilpailusarja ULTRA

Tassé sarjassa parjadmiseen tarvittaan ultramoderneja teknisia innovaatioita tai
komponenttien ultratihedd pakkausta, hdikédisevdéa signaalinopeutta ja niiden myéta
ennen ndkeméaténtéd laskentatehoa...

Ajanotto alkaa kuuluvan lahtdmerkin myo6ta. Joukkueen on siita hetkesta alkaen,
mahdollisimman nopeasti siirryttava kilpakentdlle ja koottava suunnittelemansa
ihmissuoritin, jonka rakenteen kirjallisen kuvauksen joukkue ennen suorituksen
alkamista on luovuttanut tuomaristolle.

Kun suoritin on valmis, se suorittaa tehtavan, jonka kirjallisen kuvauksen joukkue
ennen suorituksen alkamista on luovuttanut tuomaristolle. Suorituksen maksimikesto
on 180 sekuntia, joka voi myds sisaltaa prosessorin uudelleen organisoimista tai
organisoitumista.

Kun ennalta ilmoitettu suoritus on paattynyt - tai kun 180 sekuntia on kulunut -
tuomariston edustaja ottaa 4 metrin paasta suorittimen tulosteesta valokuvan, jonka
sisalléon tuomaristo huomioi paatdoksenteossaan. Tuomaristolla on myds oikeus, niin
halutessaan, antaa suorittimelle haluamansa maaran samankaltaisia tehtavia
todentaakseen sen toimivuuden joukkueen vaittamalla tavalla. Tuomaristo valitsee
Voittajaksi sen joukkueen joka sen mielesta on luonut edistyksellisimman
suorittimen. Tuomariston paatoksesta ei voi valittaa.

Kun tietamys ihmisprosessoriteknologiasta lisdantyy - etenkin ULTRA -sarjan
suoritusten ansiosta - on nahtavissa etta kilpailu tulevina vuosina monipuolistuu
sisaltamaan yha edistyksellisempia kilpailulajeja.

PALKINNOT

Voittajajoukkueet saavat julkisuutta ja parhaissa tapauksissa mainetta, kunniaa ja
ihmiskunnan ikuisen kiitollisuuden luotuaan sita hyddyttavia innovaatioita.

Kummassakin sarjassa kolme parasta joukkuetta saa myds nimellisen rahapalkinnon.

I palkinto on 1024 euroa.
IT palkinto on 512 euroa.
ITI palkinto on 256 euroa.

Yleison erikoispalkinnon saa lisaksi paivan koleimman nakdinen suoritin, jossa
yhtendinen asustus ja/tai edistyksellisen suorittimen viilennys ja/tai muu yleiséa
kosiskeleva 'modaus' varmasti lisaa voittamisen todennakoisyytta. Yleis6daanestys
tapahtuu suorituspdivana siten, etta aania vastaanotetaan viela jonkin aikaa
viimeisenkin suorituksen jalkeen.
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SAANNOT

Kummankin kilpailusarjan saannoét ovat seuraavat:

1. Suorittimen toiminnallisten osien on koostuttava ainoastaan ihmisista

ULTRA-sarjassa sallitaan jaykkien (esim. keppien) tai taipuisien (esim. narujen)
signaalijohtimien kayttd. Loogisten porttien on kuitenkin oltava ihmisia.

2. Suorittimen toiminnan on perustuttava Boolen algebraan

Jokainen looginen portti vastaanottaa siis yhden tai useampia tuloja kehonsa
tuntoaistin valityksella ja 1ahettaa tehtdvansa mukaisesti signaalin eteenpdin yhdelle
tai useammalle toiselle portille.

Katso esim: http://fi.wikipedia.org/wiki/Boolen_algebra
http://fi.wikipedia.org/wiki/Looginen_portti

3. Suorittimen on oltava toiminnaltaan daaneton, valoton, hajuton ja mauton.
Signaalin eteneminen saa tapahtua ainoastaan liiketta ja kosketusta
kayttaen.

On tarkeaa etta ihmissuoritin tarvittaessa toimii taysin pimedssa ja jopa ujeltavassa
myrkyssa keskella rankkasadetta. On myds tarkeaa etta sen havaitseminen on
mahdollisimman vaikeaa.

Ultra-sarjassa sallitaan suorittimen synkronointi alle 21 hertzin aanta kayttaen (esim.
sykayksind) mutta suorittimen signaalin on joka tapauksessa edettava kosketuksin.
4. Suorittimen on mahduttava tarkoin rajatulle pinnalle.

Suoritin rakennetaan kuusikulmioista koostuvalle piirilevylle, joka on kilpailun

jarjestajien puolesta merkitty lattialle ja jonka ulkomitat ovat alle 4 m x 4 m. Yhteen
kuusikulmioon saa sijoittaa korkeintaan yhden loogisen portin tai muun komponentin:
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Saantdja tarkennetaan tarvittaessa, pyrkien siihen ettei mitdan tarkennuksia enaa
tehda ilmoittautumisajan umpeuduttua. Palautetta voi lahettda osoitteeseen
suoritin@briim.com.

TUOMARISTO

Tuomaristo koostuu tietotekniikan huippuasiantuntijoista, jotka julkistetaan hieman
ennen Kilpailun alkua.

TAUSTAA

Tietoyhteiskunta ei saa merkita sita ettd ympardimme itsemme yha tehokkaammilla
koneilla jotka toimivat ihmismielen kainalosauvoina ja rollaattoreina. Valitettavasti
vallalla on ajatus ettd meidan pitaa rakentaa yha tehokkaampia laitteita ja ettd se on
sama asia kuin "edistys”. Ihminen olentona ei kuitenkaan oleellisesti toimi eri tavoin
kuin esim. antiikin aikaan 2000 vuotta sitten.

Etenkin kun meilla nyt on autoja ja muita liikennevalineitd, emme saa veltostua
fyysisesti. Samaten on meidan n.s. 'tietoyhteiskunnassa' varottava henkista
veltostumista. Vaikka ajatuksemme tavallaan nyt lentavat ympari maailmaa valon
nopeudella ja tyétehomme tietoteknisten apuvalineiden avulla paraneekin
huomattavasti, on meidan samalla kehitettavd mielemme toimintaa.

Luovuuden viljeleminen ja sen ilmaisun kehittaminen eri tarvoin on tarkea osa
henkista kehitystamme ihmisyksildina. Lisaksi ihmiskunnan on kollektiivisesti
pidettava huoli siitd ettd kykenemme tarvittaessa suorittamaan monimutkaisiakin
tietojenkasittelytehtavia tarvittaessa ilman sahk6a ja modernia tietotekniikkaa.

Suoritin 2010 -kilpailussa poikkitieteellinen ldhestyminen on toivottavaa. On hyvin
todennadkdistd, etta parhaaseen lopputulokseen paastaan eri alojen ihmisten
osaamista yhdistelemalla. Kilpailun myéta paastaan monipuolisesti tutkimaan mm.
seuraavia tekijoita ihmissuorittimiin liittyen:

« Signaalin maksimaalinen etenemisnopeus

+ Porttien maksimaalinen seka optimaalinen pakkaustiheys

» Thmissuorittimien maksimaalinen kokoamisnopeus

» Suorittimien itseorganisoituminen minimaalisella ohjauksella

Avainhaasteita on myds se miten ratkaistaan signaalin synkronoiminen tai sivuutetaan
sen puuttuminen.

Mika tahansa ylla mainituista seikoista saattaa osoittautua kriittiseksi tekijaksi kun

jokin ihmisyhteisdlle elintarkea laskelma - tai joukko laskelmia — eraana paivana
tulevaisuudessa on saatava suoritettua mahdollisimman pian keskella eréamaata...
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TEKIJANOIKEUDET

IlImoittautuessaan, kilpailijat hyvaksyvat sen etta kaikki osallistumisen mydta syntyvat
ihmissuoritinteknologiaan kuuluvat innovaatiot ovat ihmiskunnan yhteista omaisuutta
ja vapaasti hyédynnettdvissa tulevaisuudessa kenen tahansa toimesta.

Tama on tarkeaa, jotta kaikki ITK:hon littyva kehitystyd noudattaa tiedeyhteison
periaatteita avoimuudesta.

JARJESTAJA

Kilpailun jarjestavat digikulttuurin festivaali Altparty (altparty.org), perusteilla oleva
Suomen Aivourheiluliitto — Finlands Hjarnidrottsférbund, BRIIM Inc ja joukko muita
kumppaneita. IImoittautumisia otetaan vastaan sahkopostitse osoitteessa
suoritin@briim.com.

Palautetta, kysymyksia ja yhteistyéehdotuksia vastaanottaa mielellédan
kilpailutoimikunnan puheenjohtaja Reidar Wasenius osoitteessa
reidar.wasenius@briim.com ja numerossa 0400 - 432 100.

www.suoritin.fi

www.aivourheilu.fi
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